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RESUMO

Este artigo tem como principal objetivo demonstrar as contribuicbes que a
informatica e as novas tecnologias, sobretudo o computador, trouxeram de
beneficios ao desempenho do professor no processo de ensino aprendizagem das
suas aulas. Atualmente vive-se uma época em que as pessoas sdo bombardeadas
por inumeras informacdes que, permitem as pessoas, vivenciar uma diversidade de
mundos, sem colocar os pés fora de casa. Em virtude dessa gama de informacdes,
um novo contexto surge, caracterizando assim um novo modelo de aluno, critico,
guestionador e participativo com uma grande bagagem, advinda dos recursos
tecnoldgicos aos quais tem acesso. Mediante a essa nova realidade, € necessario
gue as escolas estejam preparadas a lidar com esta nova realidade empregando os
recursos tecnolégicos de forma pedagogica. Assim, as teorias estudadas permitiram
dizer que, ndo se pode mais conceber uma educagao sem utilizar os recursos das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) disponiveis, pois 0S mesmos
tornaram-se uma ferramenta poderosa para auxiliar os professores na conducao de
um ensino qualificado.
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ABSTRACT

This article has as main objective to demonstrate the contributions that the computer
science and the new technologies, above all the computer, they brought from
benefits to the teacher's acting in the process of teaching learning of their classes.
Now one lives a time in that the people are bombed by countless information that,
they allow the people, to live a diversity of worlds, without putting the feet out of
house. Because of that range of information, a new context appears, characterizing
like this a new model of student, critical, question and participative with a great
luggage, succeed of the technological resources to the which he/she has access. By
that new reality, is necessary that the schools are prepared to work with this new
reality using the technological resources in a pedagogic way. Like this, the studied
theories allowed to say that, her more he cannot conceive an education without using
the resources of the Technologies of the Information and Communication (TIC)
available, because the same ones became a powerful tool to aid the teachers in the
transport of a qualified teaching.
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1 INTRODUCAO

Na atualidade, o uso da informatica no processo pedagodgico ja& é uma
realidade e uma conquista da escola. Seu emprego ndo se limita mais a algumas
poucas escolas privilegiadas, pois pode ser encontrado tanto em  escolas
particulares como algumas unidades escolares pertencentes as redes publicas de
ensino. Portanto, o livro, o video e o filme, os equipamentos audiovisuais e 0
computador ndo sdo usados apenas para motivar os alunos e fazé-los participar
mais ativamente do trabalho escolar. Como outros recursos, eles séo utilizados
como um instrumento de comunicacao de dados.

Por isso utilizar esses recursos tornou-se uma ferramenta muito util para a
aprendizagem, pois na medida em que o aluno dialoga com a maquina, tornam-se
interlocutores um do outro. Esta intercomunicacdo permite essa troca, haja vista que
através dos dados coletados, interpreta-os de acordo com a necessidade se
transformando em informacdes significativas.

Procurando respostas que possam levar a um entendimento sobre como
utilizar esses recursos da informatica como ferramenta educativa o artigo em
questao parte da pesquisa bibliogréfica fundamentada na revisao de literatura, tendo
com tedricos: Almeida (2005), Barbosa (2002), Cox (2003), Morin (2007), Tajra
(2001), Valente (1998; 2010), além de leis afins.

Assim, o presente estudo encontra-se esquematizado da seguinte forma:
inicia-se trazendo a baila a informética e o computador no contexto educacional, os
dispositivos legais e as novas tecnologias no processo pedagdgico, a utilizacdo dos
recursos tecnolégicos no processo ensino aprendizagem, a utilizacdo da internet e
0s recursos multimidia na construcdo do conhecimento e do aprendizado, os
softwares de aplicativos a educacgéo, culminado com a informética e seus beneficios
na educacdo como recurso didatico: uma nova concepcado de ensino. Os resultados
desta gama de informacfes encontram-se disponibilizados ao longo do texto.

2 INFORMATICA, O COMPUTADOR E A SUA IMPORTANCIA NO CONTEXTO
EDUCACIONAL

De acordo com Barros e D’Ambrosio (1998) na década de 70, com o
advento da microinformética reduziu o custo do computador, tornando sua aquisi¢ao
acessivel as escolas. Surgiram também linguagens mais simples e mais préximas da
linguagem humana, o que facilitou seu uso por iniciantes. Um exemplo é a
linguagem criada em 1964 nos Estados Unidos e que recebeu o nome de Basic
tornando mais facil a elaboracéo de programas educativos (software educativo), com
0 objetivo de ensinar conteldos curriculares.

A informatica na educacdo, pode-se dizer que €é uma forma de
acompanhamento nas mudancas politicas e culturais, a fim de proporcionar efetivas
mudancgas com métodos eficazes para o processo ensino-aprendizagem.

A evolucdo acontece através da progressdo, em que a aplicacdo da
informatica contribui pra desenvolver o processo de ensino aprendizagem. “Entéo, o
computador passa a ser o ‘aliado’ do professor na aprendizagem, propiciando
transformacbes no ambiente de aprender e questionando as formas de ensinar”
(VEIGA apud ALMEIDA, 2008, p. 5).

Neste contexto, é possivel, entdo, defender a utilizacdo da informatica como
recurso pedagdégico facilitando todo o processo de ensino-aprendizagem.
Igualmente, os softwares educativos também desempenham papel basilar, como
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bem destaca Tajra (2001, p. 55) que discorre sobre esse potencial da seguinte
forma:

Os softwares aplicativos podem estar integrados as pesquisas escolares.
Cabe ao professor estimular os alunos a utiliza-los para a elaboracdo das
producbes finais de seus trabalhos. [..] Esta modalidade funciona
geralmente da seguinte forma: a partir de um conteddo ou projeto, o
professor estimula o aluno a desenvolver uma pesquisa; os alunos utilizam
0s aplicativos para elaborar a apresentacdo dos resultados de suas
pesquisas. Nesta proposta a escola apresenta nocles basicas de
informatica e utiliza o computador como ferramenta para a producdo de
trabalhos, baseados em pesquisas estimuladas pelos professores.

Portanto, a tecnologia contribui para o processo educacional, no entanto ndo
se pode esquecer o papel do educador nesse processo. A televisdo, a internet, o
computador em si, trazem muitas coisas boas, mas também, por outro lado,
informacdes irrelevantes e de dificil interpretacdo. Logo, o papel do educador surge
neste aspecto como facilitador, mediador entre as informacdes e os alunos, servindo
como auxilio para que os educandos cheguem até o conhecimento cientifico,
superando 0 senso comum.

E se ndo esta bem claro ainda para que tipo de sociedade os individuos
devem ser formados, sabe-se, no entanto que a escola deve fornecer meios
intelectuais para a sobrevivéncia numa sociedade globalizada, além de desenvolver
capacidades de adaptacdo a ambientes e situacbes novas, e acima de tudo o
respeito as diversidades culturais, sociais e étnicas. Logo, ndo € apenas
desenvolver a capacidade de usar as informacdes e de como elas produzem melhor,
mas também ser capaz de inovar, produzir novos conhecimentos e solucdes
tecnolégicas adequadas as necessidades sociais. Os conteudos serdo construidos
de acordo com interesses multidisciplinares, que se organizam de acordo com
projetos individuais ou em grupos.

2.1 Os dispositivos legais e as novas tecnologias ao processo pedagdgico

E inegavel admitir que é preciso haver integracdo com educadores e
instituicbes, para que o desenvolvimento das novas tecnologias no campo da
educacao seja utilizado de forma adequada, pois em um mundo em que a tecnologia
estd tdo incorporada ndo se pode mais conceber uma educacdo sem utilizar os
recursos das novas tecnologias.

Esta questdo encontra-se destacadas nos dispositivos legais enunciados
pela Constituicdo Federal/1988 em seu art. 218 paragrafo 2° dispde: “o Estado
promovera e incentivard o desenvolvimento cientifico, a pesquisa e a capacitacdo
tecnologica”, e também em atencdo a este dispositivo, a Lei 9394/96 Lei de
Diretrizes e Bases da Educacgéao (LDB), art. 32 que tem como principal objetivo a
formacéo basica do cidadéo, em seu Inciso Il traz o seguinte texto: “a compreensao
do ambiente natural e social, do sistema politico, da tecnologia, das artes e dos
valores que fundamenta a sociedade”.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) trazem entre seus objetivos,
orientacdes necessarias para o trabalho pedagdgico, colocando a tecnologia como
uma area de conhecimento, determinando, “saber utilizar diferentes fontes de
informagdo e recursos tecnologicos para adquirir e construir conhecimentos”,
explicitando ai um carater formador para a formacédo qualificada e inclusdo do
individuo em todos seus aspectos. Os PCNs apontam para a necessidade da
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educacao se posicionar na luta de frente contra as exclusdes, contribuindo para a
promocdo e integracdo de todos os brasileiros, como pratica efetiva (BRASIL,
2001).

Num contexto de mudancas a primeira atitude € a de resisténcia,
principalmente quando o locus de transformacéo € o ambiente escolar. Para efetivar
tal mudanca, segundo Cox (2003, p. 74).

O processo de reforma da escola e de adogéo dos recursos da informatica
no ambiente escolar ndo pode ser efetuado por agentes isolados, pois
movimento que envolve a remodelacédo de todos os papéis da educacao e,
portanto, requer a participacdo de cada personagem.

A formacdo docente pautada na reestruturacdo que a teleinformatica esta
propiciando alterar varios conceitos de modo que o educador é visto como
orientador e ndo mais como detentor do conhecimento. As acdes devem ser
precedidas pelo planejamento estratégico do corpo administrativo, num sinérgico

movimento de cooperacdo, que é a palavra de ordem do novo modus operandis
educacional. Desta maneira, Freire (1986, p. 75) confirma que:

[...] Mudancas estruturais e pedagdgicas s6 poderdo vir a acontecer se a
comunidade escolar estiver coesa e receptiva para compreender suas
implicagbes. Direcdo e corpo docente constituem pecas fundamentais de
uma mesma engrenagem. Quando uma para, a outra sofre e vice-versa.
Esse funcionamento sincronizado, no entanto, garante que o trabalho possa
ser da escola e ao mesmo tempo, de cada professor. Nao se trata de um
projeto unilateral.

Embora as mudancas sejam desencadeadas em teia, a figura central desse
processo de remodelagem e adoc¢&do de novos instrumentos tecnologicos € o gestor.
Serd ele quem ira fomentar a construcdo da autonomia tecnoldgica do docente
interligado ao discente, em que cada aluno, ao participar, sente-se livre e prazeroso
por escolher seu tema e sua ferramenta de trabalho. A atuacdo do professor &, pois
reflexo de sua abordagem pedagdgica frente as novas estruturacdes.

Nesta perspectiva de divulgar a tecnologia e atribuir qualidade ao trabalho
da escola é que se precisa capacitar o docente, no sentido de 0 mesmo prestar um
ensino qualificado, tendo por meio desta um instrumento de incentivo da autonomia
intelectual do aluno e, consequente, promocédo de seu conhecimento pleno.

2.2 A utilizacéo dos recursos tecnolégicos no processo ensino aprendizagem

E fato que o curriculo deve manter estreita relacdo com os PCNSs, pois
gualquer atividade docente deve ser precedida de um bom planejamento. No caso
da Informatica, tal planejamento se da em duas vertentes — micro € macro.

Na vertente macro aborda-se todo o processo de insercédo do computador na
escola e isso equivale a dizer, considerar todos os elementos que contribuirdo para
a forma de entrada de tal equipamento na escola. Deve-se ter em mente que o
processo de docéncia com o uso do computador devera seguir a filosofia vigente na
instituicdo e avaliando-se a necessidade da escola. “Acreditar que o computador por
si sO revolucionara a educacgdo é, uma falacia que s6 contribui para o atraso na
implementacéo eficiente desse recurso no ensino” (SOUZA, 1996, p. 25).

Ja a vertente micro é definidora do norte a ser assumido pelo professor apés
o computador ja fazer parte do contexto diario escolar. Entretanto, sem um
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conhecimento das propostas dos PCNs (2001) e uma adaptacédo destes parametros
a realidade escolar e a abordagem de cada professor, a aprendizagem sera
defasada e ndo compreendera o contexto de profundas alteracdes da globalizacéo.

Logo, conforme Cox (2003), é o educador a base de todo o trabalho,
significa dizer que se n&o houver envolvimento dele nada ou pouco se pode realizar,
Oou seja, necessita, pois ter iniciativa e aprender a aprender modificando o que for
necessario e neste processo € preciso ter ousadia, dedicacdo e, sobretudo
colaboracao de todos para que o trabalho tenha éxito. Como bem afirma Cox (2003,
p. 75-6)

E ele quem orienta as investigacdes dos alunos, incentiva o0 modo como
cada aluno constréi seu proprio conhecimento [...]. O professor envolve-se
em um processo que mobiliza-o internamente: aprender uma coisa nova
leva-o a instaurar um didlogo consigo mesmo. Aprender, atuar com 0s
alunos, analisar sua acdo pedagogica e modifica-la permite-lhe, com o
passar do tempo, desenvolver uma metodologia de trabalho prépria
constantemente aberta a novas reformulacoes.

Acrescente-se ainda que a escola deve repensar sua construcdo de modo a
proporcionar aperfeicoamento continuo aos professores. E indispensavel também
gue a escola trabalhe em conjunto com profissionais da area de informatica. Para
gue as especificacdes técnicas dos equipamentos fisicos (hardware) e dos
programas (software) sejam adequadas as necessidades das escolas. Ha de se ater
também aos modelos de uso das maquinas, que implicardo na obtencdo de
programas tutoriais, programas de automacao de escritérios, de simulacdo ou de
exercicio e pratica (COX, 2003).

Assim, enfatiza a pos-insercdo do computador na realidade escolar,
elencando a manutencdo, compra de suprimentos e cursos de treinamentos como
itens a serem inseridos no orcamento escolar, ressaltando ainda que 0 sucesso
depende da, “implantacdo dos recursos da informatica em sala de aula e para o
repensar da escola, é necessario definir a estratégia de entrosamento da equipe de
suporte técnico com o corpo docente, pois seus trabalhos complementam-se
mutuamente” (MENDES, 1993 apud COX, 2003, p. 80).

Com isso, gradativamente, quebrar-se-4 a resisténcia dos usuarios das
novas ferramentas da tecnologia da informagéo.

2.2.1 A utilizacdo da internet e recursos multimidia na construcdo do
conhecimento e do aprendizado

Com inumeras inovagdes tecnoldgicas acontecendo em volta de todas as
pessoas, € quase impossivel recusar participar delas. Dentre essas inovacgdes, uma
das mais emergentes e que se destacam é a internet, a qual rompe as fronteiras dos
paises abrindo um amplo leque de oportunidades, jamais imaginado, como pode ser
verificado nas palavras de Tajra (2001, p. 144).

A internet é a midia que mais cresce em todo o mundo. Hoje, ja contamos
com mais de 70 milh6es de pessoas em todo o planeta que se beneficiam
dos servicos oferecidos por ela e os acessam. A internet esta promovendo
mudancas sociais, econdmicas e culturais. Estamos diante da Revolucdo
Industrial, revolugdo com tantos atributos que chega a ser comparada com a
Revolucao industrial. Estamos diante de novas formas de comunicagéo e a



142

escola também, é atingida por esta revolucdo binaria e digital (TAJRA,
2001, p. 144).

Sem duavida que a internet traz inUmeros beneficios a educacao, tanto aos
professores como também aos alunos. Atraves dela é possivel ter maior facilidade
nas pesquisas, sejam com atividades grupais ou individuais, além de permitir um elo
entre professores e alunos na busca do conhecimento.

O computador € o divisor de aguas na forma como se da o conhecimento na
Era da Informacéo. Drucker (1993) afirma:

[...] que se vive numa segunda Renascenga. A primeira Renascenca
revolucionou a educacao e, através da educacdo, revolucionou o mundo. E
a forca motriz da primeira Renascenga foi uma tecnologia educacional, o
livro impresso [...] A Segunda Renascenca [...] tem sua forga motriz em
outra tecnologia educacional: o computador (apud BARBOSA, 2002, p. 12).

Notadamente, o processo de ensino tem-se voltado a transmissao do
contetdo ao aluno (instrucionismo), sem preocupa¢do com a criacdo de ambientes
de aprendizagem que favorecam ao aluno autonomia na producdo de seu
conhecimento.

Em pesquisa realizada por Dewey e Wainer estes afirmaram que o objetivo
do estudo sobre o desempenho dos alunos que usam o computador, ndo era
levantar o aspecto negativo de tal pratica. Para tanto utilizaram o confronto de dados
do Sistema de Avaliacdo Nacional da Educacdo Basica (SAEB) com o desempenho
de alunos da 42 série (BOLETIM SINPRO, 2008).

As criticas ao uso do computador na escola partem de cinco premissas
apontadas por Dewey e Wainer.

[...] é possivel sugerir cinco possiveis razdes para essa situagdo. A primeira
explicagdo diz que o uso de monitores de um modo geral (de TV ou de
computador) faz mal. Essa é a vertente mais aceita pelos educadores que
seguem a Pedagogia Waldorf. Outra razdo [...] é a do habito de encontrar a
informacdo na internet e simplesmente copiar e colar esses textos. A
terceira hip6tese é muito parecida com essa, mas diz que o problema néo é
0 copiar, mas sim o colar. [...] As duas Ultimas explica¢cdes apontam para
areas a serem desbravadas por pesquisadores e educadores. Uma indica
que o excesso do uso de computador pode ser sintoma da auséncia dos
pais na vida escolar do aluno [...] A outra da indicios de que o Saeb nédo
estaria conseguindo avaliar corretamente certas habilidades conquistadas
pelos alunos que usam computadores [...]. (BOLETIM SINPRO, 2008, p. 2).

Esses pesquisadores afirmam que a passagem da metodologia tradicional
para o computador influirA nas estruturas basilares da educagcdo, e como tal
destacam a sua utilizacdo de forma total e com carater pedagogico tem que fazer
parte da filosofia educacional do pais, é preciso, sobretudo, ter interligagdo e
colaboracao de todos os agentes da educacgéo, no sentido de que o computador seja
parte da escola naturalmente, assim como, por exemplo, o quadro e o giz (BOLETIM
SINPRO, 2008).

N&o é incomum a Internet e os recursos multimidia serem rotulados como os
grandes vilaos nas escolas, como pode ser constatado abaixo.

[..] E verdade que o software multimidia esta ficando cada vez mais
interessante, criativo e estd explorando um numero incrivel de
possibilidades. Porém, o aprendiz estd sempre restrito ao que o software



143

tem disponivel. [...] Além disso, a idéia de navegar pode manté-lo ocupado
por um longo periodo de tempo, porém muito pouco pode ser realizado em
termos de compreensdo e transformacdo dos tdpicos visitados, em
conhecimento que pode ser aplicado de um modo significativo (VALENTE,
1998, p. 78).

Através deste trecho, percebe-se a importancia de uma formacdo completa
do professor, pois ele deve estar familiarizado a tal ponto com a informatica que
deve ser capaz de elaborar e propor diferentes usos para o computador. Sem isso,
sua atuacao sera deficiente e o ambiente de aprendizagem néo sera criado.

E de fundamental importancia que os educandos tenham acesso as milhares
de informacdes disponiveis na internet; todavia, se o contato com tais dados ndo se
confrontarem com uma exigéncia pedagoégica de reflexdo e de atuacdo sobre tal
conhecimento, a transformacéo digital nas escolas estara fadada a ser um mero
ideal.

Cabe, portanto, ao professor a tarefa de conduzir o aluno a reflexdo de seu
objeto de pesquisa, pois a internet € uma aliada extremamente util e cobmoda com
sua vasta biblioteca virtual. Mas ela pode também tornar-se o veiculo de um modelo
de ensino fundado no subdesempenho de professores e alunos, criando um vazio
pedagogico nas escolas.

Entende-se, portanto de tecnologia o uso de diversos instrumentos, tais
como a televisao, o radio, o jornal, o computador, o video cassete, o televisor, entre
outros recursos tecnologicos.

Em se tratando de interatividade o computador € um grande aliado, pois se,
da necessidade da utilizacdo do radio em uma aula, ter-se-ia que esperar pelo
horario do referido programa, ou entdo grava-lo, tendo que utilizar varios recursos,
para obter-se o0 mesmo resultado, podendo-se simplificA-los com o uso do
computador.

Em ambiente escolar faz-se necessaria algumas vezes a utilizagdo de um
determinado recurso tecnolégico que a figura 1 ilustra, como o computador pode
absorver as tecnologias mais utilizadas.

/ - COMPUTADOR \

APARELHO DE
SOM

/

Figura 1 —Tecnologias utilizadas através do computador
Fonte: Adaptado de Tajra (2001)

Em se tratando de ensinar através do computador Valente (2010), descerra
sobre 0 uso do computador para aprendizado, analisando-se a abordagem
pedagogica através de dois poélos, observa-se que os dois polos contém 0s mesmos

itens, computador, software e aluno, porém a variante € a polaridade, no polo 1,
trata-se do computador ensinar o aluno, passa-se entdo o computador a fazer parte
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como maquina de ensinar, ou seja, a instrucdo € auxiliada pelo computador mas,
guando ocorre o inverso, polo 2 o aluno, “ensina” o computador através de
programas especificos, aplicativos tais como planilhas e editores de textos, por
exemplo, 0 que ocorre neste caso € que o aluno expressa-se e realiza tarefas,
manipula dados e/ou informagoes.

Deste modo, Almeida e Moran (2005) enfatizam que as novas tecnologias
utilizadas na escola e na sala de aula estimulam a abertura de novos espacgos ao
mundo e ao contexto da informéatica, permite articular a situacdo global e local, sem,
contudo abandonar o universo de conhecimentos acumulados ao longo do
desenvolvimento da humanidade. Neste raciocinio, tecnologias e conhecimentos
interigam-se para produzir novos conhecimentos que permitam compreender as
problematicas atuais e desenvolver projetos, em busca de alternativas para a
mudanca do dia-a-dia e a construcdo da cidadania.

2.3 Softwares de aplicativos a educacao

N&o raro é possivel utilizar alguns tipos de software na escola como recurso
ao processo alfabetizador, que também podem ser empregados no processo
administrativo, estes sdo denominados de Softwares Aplicativos (SA). Conforme
evidencia Oliveira; Costa e Moreira (2001), este tipo de software possui divisbes
conforme as suas peculiaridades, que podem ser: software de apoio a producédo de
Software Educacional (SE) e software de apoio ao trabalho administrativo. O que
interessa ao estudo proposto € o SE, do qual aborda-os sinteticamente da seguinte
forma:

I. Software de apoio a producdo de SE: permite criar ambientes
enriquecedores ao processo de aprendizagem.

a) Sistemas de autoria: este software possibilita ao professor, mesmo
ndo sendo um profissional da é&rea de informética, tenha possibilidade em
desenvolver tutoriais com todos 0s seus recursos de imagem, sons e texto,
emprega-se interfaces graficas;

b) Sistemas de hipertexto: tem por escopo facilitar o desenvolvimento
de hipertextos, ainda que o usuario ndo possua nhenhum conhecimento sobre HTML
(Hypertext Markup Language);

c) Ambientes tutoriais: utiliza-se esses ambientes para incremento de
tutoriais por parte dos alunos, de tal sorte que ha uma interagdo entre o sujeito e 0
objeto do conhecimento, pois na medida em que o aluno desenvolve o tutorial ele se
apropria do conteudo ali inserido;

d) Linguagem LOGO* este linguagem exige uma atencdo maior, haja
vista que se trata de um poderoso recurso pedagdgico, porém, emprega-se
simplesmente como uma ferramenta de programacao. Todavia, o LOGO apesar de
ser uma linguagem de programacdo, mas 0 seu manuseio ndo € complexo, isso
possibilita & crianca desenvolver 0s seus projetos e registrar as diferentes etapas de
raciocinio. E possivel, por exemplo: formular hipéteses, testar, reformular, trabalhar
com 0 erro como uma etapa na construgdo de um determinado projeto. Ele interage
com o aluno de uma maneira que o professor nao se torna imprescindivel ao seu

*LOGO é uma linguagem de programacdo que foi desenvolvida em Massachusetts Institute of
Technology (MIT), Boston E.U.A, pelo professor Seymour Papert (1980). Como linguagem de
programacdo o Logo serve para as pessoas se comunicarem com o computador. Esta linguagem
apresenta duas caracteristicas: uma metodologia de ensino baseado no computador e outra para
explorar aspectos do processo ensino-aprendizagem.
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uso, mas sim uma peca importante para que o aluno obtenha um determinado tipo
de conhecimento.

2.4 Informatica e seus beneficios na educacdo como recurso didatico: uma
nova concepc¢ao de ensino

Morin (2007), afirma que o conhecimento é uma experiéncia marcada pela
incerteza, que abriga em sua esséncia o risco de ilusdo e erro. Para o autor “é nas
certezas doutrinarias, dogmaticas e intolerantes que se encontram as piores ilusdes;
ao contrario, a consciéncia do carater incerto do ato cognitivo constitui a
oportunidade de chegar ao conhecimento pertinente [...]" (MORIN, 2007, p. 86).

A preparacao para as dificuldades que a tecnologia pode causar deve ser:
segundo Morin (2007), a meta da educacdo do futuro. Sem ela, a tecnologia
converter-se-4 num elemento de exclusdo social, posto que quanto mais tempo as
escolas demorarem a adotar o computador, maior sera o humero de criancas, jovens
e adultos privados do acesso as novas formas de aprendizagem, de comunicacao e
relacionamento.

E preciso que a didatica da informatica educativa contemple a difusdo do
conceito de multidisciplinariedade. Apesar de ainda nao se vivenciar o0 uso continuo
da Tl em todas as disciplinas, Papert (apud CYSNEIROS, 1999, p. 116) afirma que o
computador pessoal “é¢ o Proteu das maquinas, ao assumir inUmeras formas e
atender a inameros gostos, adaptando-se a condi¢cdes e situacdes as mais
diversas.” Percebe-se, dessa forma, a importancia da valorizacdo da identidade do
aluno no processo de aprendizagem, tal valorizacdo advém da versatilidade da
propria ferramenta, que requer conforme Carmo (2002b) uma consciéncia que se
aproprie do maior nivel de conhecimento possivel, baseando-se na diversidade
funcional do computador.

Contudo, se as escolas brasileiras ainda ndo se informatizaram por
completo, isso por si s6 acaba causando desanimo e ceticismo sobre o projeto de
informética educativa.

Mesmo no primeiro mundo o uso pedagdégico de computadores parece nao
ser algo generalizado, onde a integracdo com o padrdo curricular € pobre.
Akker e outros (1992) relatam que em varios paises do Norte (...) eram
poucos os professores usudrios regulares, sendo comuns salas cheias de
computadores ociosos (CYSNEIROS, 1999, p. 119).

Além disso, predominavam nestas escolas o uso de softwares que na
expressdo de Cysneiros (1999, p.119) “sofrem da sindrome do teste escolar:
estimulo a memorizacdo de conceitos e a pratica pouco significativa de algoritmos”.
Os alunos realizavam tarefas que exigiam pouca concentracdo € minima
participacdo atuante de fato, pois 0 que era passado aos alunos eram leituras em e-
book’s que exigiam no maximo um apertar de teclas para passar paginas, ou tarefas
do tipo exercicio-e-préatica. Essa ultima submetia o aluno a maquina, posto que ele
deveria fornecer respostas simples as questdes.

Qual a contribuicdo da informéatica da educagédo, questionando-se o0 uso
descrito acima? Pouquissima ou nenhuma. Considerando-se o uso educativo das
ferramentas de Tl nas ultimas décadas (Computer Aided Instruction-CAl, troca de
dados via rede e o ensino a distancia-EAD) a baixa alteracdo na producdo de
conhecimento se deve, ainda nas palavras de Cysneiros (1999) a fundamentagéo
nos meétodos tradicionais de ensino. Uma explicacdo bastante interessante de uso
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in6cuo da tecnologia é de Salomon e Perkins (1995), é a chamada Justificativa do
Monte Everest (“Porque esta 1a”).

A tecnologia esta em todo canto e € preciso usa-la no maior nimero
possivel de disciplinas e contetdos. Assim, observamos a tendéncia a se
dar aulas expositivas com projetores de video, onde a tecnologia ndo
acrescenta nada além de cores, letras bonitas e outros aspectos
epidérmicos, que podem até distrair a audiéncia, mas ndo enriquecem
qualitativamente a exposicéo (apud CYSNEIROS, 1999, p.118).

Nesse sentido, para um ensino de qualidade, mister se faz a compreensao
do modo como se processa a cognicdo humana, identificando, elencando quais
fatores contribuem de forma significativa no processo de aprendizagem. Logo, de
acordo com Cysneiros o professor devera ser munido do ferramental tecnologico:

Ensinar ao aprendiz novas formas de leitura, que no fundo sédo as de
sempre: ler nas entrelinhas, ndo se impressionando mais com a aparéncia e
a forma; questionar afirmagfes; confirmar ou questionar fontes e a
veracidade ou qualidade de citagbes, da histdria, da informacéo
(CYSNEIROS, 1999, p. 129).

Em outras palavras, a didatica aliada a informética deve preparar um
ambiente de aprendizagem que leve cada aluno a busca constante do saber,
guestionando velhas verdades, construindo e trocando informacdes, testando-as
para verificar sua validez, independente do meio (livro, computador) em que elas se
veiculem fundamentadas na certeza que Morin (2007) afirma ser necesséria: a de
gue o conhecimento comporta o risco do erro e da iluséo.

3 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo frisou em vérias partes o fator mudanca, que deve ser
instituida por parte dos professores por meio da conscientizacdo acerca da sua
usabilidade das novas tecnologias, ndo imputando de forma alguma que sejam
expert na manipulacdo dessas ferramentas, mas em sua amplitude tenham a
capacidade de contribuir para um ensino de acordo com a contemporaneidade que
hoje se exige.

Urge a necessidade de entendimento basico, sobre as tecnologias que ai
estdo disponibilizadas a educacdo, Tajra (2001), preconiza que neste contexto
utilizar os recursos informaticos na pratica pedagogica facilita o processo de ensino
aprendizagem. Cox (2003) comunga com este pensamento e vai além dizendo que,
0 educador constitui o cerne do desenvolvimento do trabalho se ele n&o estiver
aberto a utilizacdo dos recursos da informética em sala de aula de nada adiantara
esses recursos. Almeida (2008) realca também que as novas tecnologias, sobretudo
o computador é um aliado do professor nesse processo, e, como tal deve ser
amplamente utilizado mais proeminente.

Em se tratando da escola, como provedora do saber e preparacdo de
cidaddos para o futuro, ha que considerar as necessidades da escola, tendo em
seus curriculos métodos e mecanismos que motivem seus alunos ao conhecimento
cognitivo, somente assim, ela estara cumprindo seu papel de exceléncia, educar
para a cidadania.
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Dessa forma, é possivel concluir que sdo e serdo por muito tempo,
numerosas as unidades escolares carentes de estudos, como este, sobre os passos
iniciais do processo de implantacdo das tecnologias na educagdo. E preciso,
sobretudo que professores e alunos estejam em sintonia, pois na escola de hoje,
ndo cabe mais ensino baseados em métodos arcaicos de ensino. Os professores
precisam ensinar assuntos que instigue seus alunos a pesquisa, motivando-os a
buscar o conhecimento e, a informética educativa aliada as tecnologias como
ferramenta educacional pode ser um grande aliado para fazer com que isso
aconteca em todas as suas vertentes.

Logo, este artigo vai prestar sua contribuicdo, ndo somente na escola, mas
também para reflexdo dos docentes no que se refere a interatividade do uso da
informatica para o incremento da pratica pedagégica. Entende-se, portanto, que este
estudo ndo se encontra totalmente finalizado, mas certamente as informacfes aqui
elencadas servirdo de base para que pesquisas futuras sejam realizadas e possam
aprofundar mais o estudo e trazer novos ensinamentos, pois em se tratando de
tecnologias tudo se transforma rapidamente.
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