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RESUMO

O presente texto foi escrito com objetivo de inserir a discussao sobre a sociedade da informacao que
tem colocado novos desafios ao processo de ensino-aprendizagem. E que as organizagGes
educacionais precisam rever seus processos de organizagdo, adaptar-se as novas situacdes e formar
seus docentes no gerenciamento da aprendizagem com as novas tecnologias. A forma de proceder
em relacdo a construcdo do conhecimento mudou. O contato com as fontes de informac6es tornou-
se mais dinamico, obedecendo a uma ldgica nunca vista anteriormente. Tal reflexdo tem como
finalidade pensar sobre os novos paradigmas produzidos pela sociedade da informacdo, bem como
sua repercussdo no processo de ensino-aprendizagem. Partindo desse pressuposto, o professor
tornar-se-4 um dos n6s mais importantes. Ele devera se capacitar de forma adequada para inserir o
uso dessas novas tecnologias em seu plano didatico, estimulado e orientando seus alunos nesta
sociedade da informacao.

Palavras-chave: Educagdo, sociedade digital, Ensino-Aprendizagem.

ABSTRACT

This article was written in order to discuss about the information society that has placed new
challenges to the teaching learning process. And that educational organizations need to review
their organizational processes, easing their curriculum, adapt to new situations and to train
teachers in managing their learning with new technologies. The way to proceed with the
construction of knowledge has changed. The contact with the sources of information has become
more dynamic, obeying an unprecedented logic. This reflection aims to think about new paradigms
produced by the information society, as well as its impact on the teaching-learning processes.
Based on this assumption, the teacher will become one of the most important nodes. He should be
trained adequately to enter the use of these new technologies in their teaching plan, stimulated and
guiding their students in this information society.
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1 INTRODUCAO

Esta pesquisa trata-se de uma reflexdo sobre a educacdo na sociedade em redes, o uso do
computador no processo de ensino-aprendizagem, e a atuagdo do professor como sujeito agente de
uma metodologia tecnoldgica em constante evolucao.

No final do século XX, uma revolucdo tecnoldgica concentrada nas tecnologias da
informacao comecou a modificar essa sociedade, em ritmo acelerado.

A evolucéo da tecnologia é constante na histdria da humanidade. Desde a invencéo da roda e
a descoberta do fogo, 0 homem vem desenvolvendo novas técnicas e artefatos que o auxilie em seu
dia a dia. Os avancos sdo muitos: indUstria, comercio, infraestrutura, lazer, enfim, a sociedade como
um todo esta em constante evolucdo tecnoldgica. Sabe-se que no atual mundo capitalista e
globalizado, um dos principais produtos desta tecnologia é a informagdo, tanto, que nossa sociedade
é atualmente chamada de a “sociedade da informacao”.

Nota-se que um novo sistema de comunicagdo que fala cada vez mais uma linguagem digital,
tanto esta promovendo a integracdo global da producéo e distribuicdo de palavras, sons e imagens
de nossa cultura, como personalizando-0s ao gosto das identidades dos individuos. As redes
interativas de computadores estdo crescendo rapidamente, constituindo novas formas e canais de
comunicacdo, desenhando a vida e, a0 mesmo tempo, sendo desenhada por ela.

As sociedades com aptiddo ou ndo de dominarem a tecnologia e, em especial, aquelas
tecnologias que séo estrategicamente decisivas em cada periodo historico, traga seu destino a ponto
de poder dizer que, embora ndo determina a evolucdo histérica e a transformacdo social. A
tecnologia incorpora a capacidade de transformacdo das sociedades, bem como 0s usos que as
sociedades, sempre em um processo conflituoso, decidem dar ao seu potencial tecnoldgico.

Assim a nova diviséo internacional do trabalho, por outro lado, reflete uma reorganizagédo do
processo produtivo, e novos postos e perfis profissionais sdo exigidos. O novo profissional deve ser
um sujeito com constante capacidade de aprendizagem e de adaptacdo a mudancas onde deve ter
dominio da linguagem das maquinas. Ou seja: devem também ser alfabetizado do ponto de vista
informacional. CASTELLS (1999, P. 25) reforcando a ideia de uma constante interacdo entre
sociedade e tecnologia, observa:

E claro que a tecnologia ndo determina a sociedade. Nem a sociedade escreve o curso da
transformacéo tecnoldgica, uma vez que muitos fatores, inclusive criatividade e iniciativa
empreendedora, intervém no processo de descoberta cientifica, inovacdo tecnoldgica e
aplicacfes sociais, de forma que o resultado final depende de um complexo padréo
interativo. Na verdade, o dilema do determinismo tecnologico é, provavelmente, um
problema infundado, dado que a tecnologia é a sociedade, e a sociedade ndo pode ser
entendida ou representada sem suas ferramentas tecnologicas. (CASTELLS, 1999, p. 25).

Os questionamentos sdao muitos; Portanto esta pesquisa visa aprofundar nos estudos deste
complexo contexto, que o professor € o elo com grande relevancia na interagdo da sociedade
educacional com as novas tecnologias, a fim de contribuir para uma formagéo que, fazendo o uso da
tecnologia, prepare o aluno para viver e trabalhar na atual sociedade da informacé&o.

2 A EDUCACAO EM UMA DIALOGICA DA SOCIEDADE EM REDES

A sociedade em rede, enfrenta um grande desafio de reedificacdo da forma de ser e de estar
no mundo; tem uma série de possibilidades inesgotaveis. Sobre a nossa identidade configura
influéncias de novas constituicdes que se traduzem numa rede de interacdes de diversas naturezas,
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permitindo um fluxo que decorre numa celeridade nunca antes imaginada em termos de tempo-
espaco tecnoldgico.

A comunicacdo em redes ultrapassa limites de barreira da velocidade. Entdo a sua légica
chega a paises de todo o planeta e difunde-se atraves do poder integrado nas redes globais de
capital, bens, servicos, comunicagéo, informacdo, ciéncia e tecnologia.

Nota-se, que a sociedade em rede desenvolveu-se a partir de um novo sistema tecnoldgico
baseado nos desenvolvimentos da informética e dos sistemas de comunicagdo e informacdo em que
as oportunidades oferecidas pelo surgimento da Internet desempenham um papel fundamental. Seria
legitimo colocar em questdo se foi o desenvolvimento tecnoldgico que determinou o surgimento
desta nova sociedade ou a sociedade que determinou o desenvolvimento tecnoldgico.

Admitindo que o sistema escolar se organiza em volta de uma determinada organizacao
social, politica e econbémica que € de interesse manter e desenvolver, verifica-se de que forma a
sociedade em rede estende as suas implicacbes para a organizacdo escolar e 0s seus atores,
especificamente, alunos e professores.

A sociedade em rede consolida-se no novo ambiente social e tecnolégico da era digital,
permitindo a comunicacdo a nivel local e global e a expansdo permanente das novas tecnologias
trazendo uma interagdo maior para essa sociedade informacional.

A prética pedagogica realizada por meio de diferentes tecnologias torna-se indispensavel
que os professores apresentam certo conhecimento tecnolégico. Mas o qual se tem observado é que
existe, por parte dos professores, uma grande resisténcia ou dificuldade em absorver os
conhecimentos necessarios ao emprego das Tecnologias da Informacéo e Comunicagéo.

Nota-se, que os laboratdrios estdo equipados com maquinas, porém essas maquinas Sao
poucos ou indevidamente utilizados em processo pedagdgico e metodoldgico. Pois para educar na
sociedade da informacdo, requer além de infraestrutura tecnoldgica, profissionais capacitados para
utilizar as ferramentas da tecnologia e das telecomunicacGes e métodos de ensino que desenvolve
novas habilidades cognitivas nos alunos, que serdo os cidaddos da era da Informacéo e responsaveis
pelas futuras reformas em quaisquer areas de atuacao.

Notoriamente torna-se necessaria uma nova concepcdo metodologica que se propde a
desenvolver desde os primeiros anos letivos, as habilidades necesséarias a esta nova realidade.
Segundo FREIRE (2007, p. 31).

Para as proximas geracdes, necessitamos focar nossos esforcos pedag6gicos no processo,
na busca de solu¢es comuns, na construcdo social do conhecimento e ndo mais nos
contetidos prontos, no conhecimento fechado. Focar no processo significa preparar o aluno
para utilizar todos os mecanismos de pesquisa disponiveis e municid-lo da memoria
rizomética da rede de computadores. FREIRE (2007, p. 31).

A metodologia de ensino deve priorizar a formacdo baseada na autonomia e no
desenvolvimento da capacidade de pesquisa.

Notoriamente, a relagdo entre a tecnologia e a sociedade, é que o dever do estado, seja
interrompendo, promovendo, ou liderando a inovacao tecnoldgica, € um fator decisivo no processo
geral, a medida que expressa e organiza as forgas sociais dominantes em um espago e uma época
determinada.

No entanto cabe destacar, que a revolugdo tecnoldgica contempordnea originou-se e
propagou-se em um periodo historico da reorganizacdo global do capitalismo. Portanto, a nova
sociedade procedente desse processo de transformacgdo é capitalista e também informacional,
embora apresente variagdo historica consideravel nos diferentes paises, conforme sua historia,
cultura, instituicdes e relacdo especifica com o capitalismo global e a tecnologia informacional.

Percebi-se, que ao longo da vida, todos fazem parte de varias redes: trabalho, grupo de
amigos, associacdes e todas elas acabam por ficar interligadas através de um ou mais nos (pessoas)
até chegarmos a uma rede maior que podemos considerar a sociedade.
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E importante ressaltar que deste entendimento de rede apresentado na esfera da vida privada
(familia, escola, entre outros) denota-se certa limitacao, seja por espaco, tempo ou tracos de unido.
Algumas dessas restricdes poderédo ser, no entanto, superados através das tecnologias de informacao
e comunicacao.

3 INFORMATICA NA EDUCACAO

O século XXI € o século da Informacdo, da tecnologia, do mundo cibernético capaz de
transformar a vida social em curtos espacos de tempo. E tanta mudanga assim ndo mexeu apenas
com a comunicacdo, com a forma de obter informacdo, ou com o trabalho da sociedade, mas
influenciou diretamente os mecanismos da educacdo do mundo todo. E por causa da popularizagio
do computador e da internet que se instituiu o ensino com o uso do computador.

De acordo com Almeida (2002, p. 53-59), “os recursos de informatica agora disponiveis sdo
um instrumento para que se possa refletir sobre o conhecimento e sobre como 0s jovens aprendem”.
Afirma, ainda, que “os computadores sdo verdadeiros laboratorios, sempre disponiveis para se
pensar sobre o ato de pensar”. Se a utilizacdo dos computadores como instrumento de ensino
conseguir promover algumas dessas reflexdes, ja sera uma conquista.

Mas o que é informatica na educacdo? Embora pessoas leigas no assunto confundam
informatica na educacdo com habito de ensinar computagdo nas escolas, 0 conceito correto para o
termo se apresenta de forma bem mais complexa.

Na verdade, a informatica na educacdo é a utilizagcdo do computador para ensinar melhor os
alunos. Essa atividade requer, obrigatoriamente, professores que tenham a capacidade e a facilidade
com ferramentas da computacdo e que ainda cosigam criar exercicios ou trabalhos que usem o
computador.

E a informética na educacdo pode ser: Instrucionista ou Construcionista.

No caso do conceito Instrucionista, 0 computador é utilizado como méaquina gque ensina, ou
seja, ela substitui o professor, e, por meio de exercicios de pergunta e resposta, jogos ou outra forma
de ensino, é capaz de avaliar o aluno, sem a necessidade de processos demorados ou de papel e
caneta.

Ja no conceito construcionista, 0 computador é usado como maquina a ser ensinada, e é
aplicado quando o aluno constréi o conhecimento sobre determinado assunto por meio de
atividades, jogos, textos, videos e outras ferramentas. E esse conceito se chama construcionismo,
porque permite que o estudante construa seu conhecimento, estude o tema que lhe interessar e tenha
mais motivacdo, trazendo assim resultados positivos na aprendizagem.

3.1 DISCUSSAO SOBRE O USO DO COMPUTADOR COMO UMA DAS NOVAS
TECNOLOGIAS DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Os instrumentos tecnoldgicos de comunicacdo se desenvolvem e se diversificam sem parar.
Eles se impdem a todos na vida diaria e ndo pedem ser ignorados nem considerados com desprezo.
Pode-se ensinar e aprender sem eles, porém sua apropriacdo ¢ importante tanto ao estudante como
aos professores, mais a este, pois 0s computadores com seus aplicativos podem ser “proteses”
maravilhosas para o cérebro humano em suas funcdes tanto de aprendizagem como de producéo.
Segundo os Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio (PCNs, 1999), utilizar as
informagdes atraves da linguagem digital tem transformado o cotidiano da sociedade ndo s6 como
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mundo globalizado, mas também como uma realidade especifica de cada regido. Ter acesso ou ndo
a informacao pede se constituir um elemento de discriminacdo na nova sociedade que se organiza.

E necessario pensa-los e queré-los, pois ndo sdo instrumentos pedagdgicos “naturais”
Portanto, uma “boa tecnologia educacional” é aquela que permitirda a evolucdo pessoal autdnoma
“sob medida” ajustada as competéncias, as exigéncias e ao itinerério de cada um. S&o as afirmaces
de Loing (1998, p. 40-43), que enfatiza a importancia de uma escola que acompanhe toda essa
evolucgdo tecnoldgica, principalmente acompanhada pelo professor.

N&o pretendemos criar a apologia do uso do computador como instrumento de ensino, mas
sim destacar que pode ser mais uma forma de ensinar a ser utilizada pelo professor, visando
principalmente tornar a escola mais atualizada empregando novas tecnologias.

Segundo LEVY (1998, p. 8):

E certo que a escola é uma instituicdo que ha cinco mil anos se baseia no falar/ditar do
mestre, na escrita manuscrita do aluno e, ha quatro séculos, e um uso moderado da
impressdo. Uma verdadeira integragdo da informatica (como do audiovisual) supde,
portanto o abandono de um hébito antropoldgico mais que milenar, o que ndo pode ser feito
em alguns anos. LEV'Y (1998, p. 8)

Sendo assim o autor reconhece que é preciso tempo para se abandonar hébitos arraigados,
mas mudar paradigmas € a chave para acompanhar tantas transformacdes, que exigem da sociedade
0 desenvolvimento de uma nova mentalidade e de um novo olhar ao se interpretar o mundo digital.

Os softwares contribuem para a realizacdo das atividades escolares. Existem alguns
programas que sdo mais especificos e que ajudam na aplicacdo de determinados contetdos, porém,
existem aqueles que devem ser usados por todos os alunos, independentemente da disciplina, como
é 0 caso dos softwares do Windows.

O Word é um exemplo. Ele pode ser usado para escrever textos, fazer trabalhos de pesquisa
de diversas disciplinas, jornais escolares, poesias, etc., facilitando os processos de realizagcdo da
atividade.

Além da utilizacdo do Word, outro programa interessante é o Paint. Esse software tem como
objetivo despertar habilidades artisticas no aluno. Porém, pode ser usado como apoio para outras
atividades. Por exemplo, ao fazer o jornal da escola, o aluno podera usar o Paint para criar as
ilustracbes do texto, que podem ser tanto fotografias, como desenhos. Além disso, o aluno pode
criar historias em quadrinhos ou fazer ilustracdes para o site ou blog da escola.

Outro software fundamental é a Internet Explorer, que auxilia na navegacao na rede. Mesmo
que algumas escolas sejam contra a utilizacdo de internet, como ja falamos anteriormente, a rede €
fundamental ndo sé para a realizacdo de trabalhos, pesquisas, mas para a comunicacdo dos alunos
com outros alunos, com os professores, com a comunidade, com outras escolas, etc. Além disso,
existem muitos sites educativos para as crian¢as e que podem auxiliar as atividades escolares.

O uso de tecnologia no ensino ndo deve se reduzir apenas a aplicacdo de técnicas por meio
de maquinas ou apertando teclas e digitando textos, embora possa limitar-se a isso, caso ndo haja
reflexd@o de recursos tecnologicos nas atividades de ensino.

Dertouzos (1997, p. 230) “salienta que ha 25 anos os professores valorizam as vantagens
operacionais do computador, tais como distribuir licdes de casa, receber trabalhos de alunos, passar
notas, sem que; contudo, essas vantagens impliquem beneficios diretos a educagao”.

Por meio da internet, rede mundial de computadores ou de correios eletrénicos, 0s
computadores permitem a busca e o intercdmbio de informag¢fes nas mais diversas areas. Um
trabalho de Educacdo Artistica pode ser enriquecido por uma visita virtual ao Museu do Louvre. Da
mesma forma, as grandes bibliotecas universitarias internacionais permitem o acesso via Internet.

Utilizando a Internet, os alunos terdo a oportunidade de se comunicar com muitos
receptores. Isso permite a troca de informacfes e o desenvolvimento do senso critico e pode
contribuir para aprimorar a escrita. Podemos citar, como exemplo, o Portal do Educarede, com
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Projeto Minha Terra, onde alunos de varios lugares do Brasil e de outros paises tém uma abordagem
interdisciplinar sobre temas relacionados a cultura regional.

3.2 DISCUSSAO SOBRE A PROPOSTA PEDAGOGICA

Nenhum programa aplicativo funciona automaticamente para promover aprendizagens, pois
€ necessario que sua utilizacdo esteja atrelada a um contexto de ensino e de aprendizagem, ou seja,
a colocacdo de problemas cognitivos, considerando aquilo que o aluno ja sabe. Freire (2000), em
Pedagogia da autonomia, dedica partes de seus escritos enfatizando que ensinar exige respeito aos
saberes dos educando, sobre tudo os das classes populares, pois todos possuem saberes socialmente
construido na pratica comunitéria. Procurar discutir com os alunos a relacdo desses saberes com o
ensino dos contetdos. Freire (2000) enfatiza a importancia de se estabelecer uma necessaria
“intimidade” entre os saberes curriculares fundamentais aos alunos e a experiéncia social que eles
tém como individuos. Esses saberes atualmente envolvem o uso dos computadores e de seus
aplicativos no processo ensino-aprendizagem.

Notoriamente o professor € alguém que interage com o aluno de forma a facilitar suas
experiéncias educativas e a instigar sua imaginacdo. Assim, ao que parece, a escola, volta a cena,
agora nao mais como instituicdo ultrapassada, autoritaria e desimportante, mas, pelo contrério,
revestida da funcdo de desenvolver ao maximo as potencialidades do individuo, através de uma
formacdo onilateral, que propicie o desenvolvimento das faculdades, tanto espirituais, quanto
intelectuais.

Nessa escola, ao mesmo tempo em que o professor € indispensavel para o processo de
ensino-aprendizagem, exige dele sérias reflexdes e dialogos sobre a sua pratica docente.

A era das novas tecnologias solicita aos professores um maior dominio, ndo s6 de seus
contetdos disciplinares, mas também dos processos de construcao do
conhecimento e de formacao do ser social, além de conhecimentos de informatica.

Dar conta dessa nova educacédo requer um professor que adote como atitude profissional o
desenvolvimento da pesquisa para a construcdo do conhecimento; que seja capaz de criar,
questionar, aprender e ensinar de forma reflexiva, que trabalhe numa construgdo cooperativa com 0s
seus alunos, colaborando assim para o desenvolvimento de pensadores autbnomos.

Nesse novo contexto é imprescindivel que o professor esteja atento as necessidades dos
alunos e aos processos que se encontram a sua disposicdo para o desenvolvimento de seu trabalho,
portanto, os recursos tecnolégicos podem lhe oferecer possibilidades de enriquecer sua préatica
docente. O uso de recursos informaticos em nada diminuird a importancia do professor no processo
de ensino-aprendizagem, uma vez que é ele quem seleciona, define, orienta os conteldos e as
metodologias a serem utilizadas na educacao.

Segundo EMILIA FERREIRO (2001, p. 23-25)

A presenca da escrita na tela do computador é hoje um fato universal. A tecnologia da
informacdo e da comunicacgdo estd trazendo mudangas importantes ndo apenas no mercado
de trabalho, mas também nas préticas de leitura e escrita. Navegar na internet exige um
comportamento do leitor bastante diferente do comportamento que ele tem diante do livro.
EMILIA FERREIRO (2001, p. 23-25).

Assim é preciso acreditar que a acdo da escola e dos professores, pautada em uma formacao
critica, criadora, humana, participativa e empreendedora, aliada ao uso das novas tecnologias, possa
contribuir para a criacdo das bases de uma sociedade mais colaborativa. Esse é o desafio para o
século XXI.
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3.3 IMPORTANCIA DA FORMACAO CONTINUA PARA O PROFESSOR

A formacdo continua do professor é fundamental, pois visa corrigir deficiéncias de sua
formacdo inicial, e também contribui para uma reflexdo acercas de mudancas educacionais que
estejam ocorrendo.

Afirma BARILLI (1998, p. 43-46).

Que independentemente das condigdes nas quais efetuou a formac&o inicial e da situacdo da
escola em que leciona, o professor precisa ter continuidade nos estudos, ndo apenas para
ficar atualizado em sua area, mas pela prépria natureza do fazer pedagdgico. BARILLI
(1998, p. 43-46).

Por isso € importante investir na capacitacdo do professor. E 0 espaco ideal para isso é
coloca-lo laboratorio de informética. O objetivo ndo é transforméa-lo em um profissional da éarea de
informatica, mas ensina-lo a respeito das dinamicas do software, para que ele construa novas formas
de utilizacdo desses programas.

Além disso, a capacitacdo deve privilegiar a criacdo de programas pedagdgicos que
envolvam a informaética. Por isso, os professores precisam estar atentos em relacdo as novidades da
area, como novos softwares ou qualquer outra ferramenta capaz de facilitar a aprendizagem e
precisam criar cronogramas de conteudos para facilitar a utilizagdo dos equipamentos.

Ainda segundo BARILLI (1998, p. 43-46)

Grande relevancia tem o fato de que, hoje, com a mesma velocidade e dinamismo com que
0 conhecimento é produzido e transmitido num curto espaco de tempo, esse mesmo
conhecimento se torna obsoleto. I1sso exige do professor constante capacitacdo, ndo somente
para preparar o aluno para o mercado de trabalho, como também para fazer uso da
tecnologia no ensino. BARILLI (1998, p. 43-46)

Desta maneira, a¢Oes voltadas para a formacdo de professores alicercada numa proposta
institucionalizada, com aporte multidisciplinar, que fornecam diretrizes e estratégias voltadas ao
contexto social atual, com avaliacdo sistematica, apresentam-se com um caminho promissor no qual
se refere ao resgate de qualidade de ensino. Esse trabalho deve ser pautado na construcdo e
reconstrucdo de solucBes pedagdgicas, sociais e politicas realizada em conjunto com os professores,
orientadores pedagogicos, diretores, técnicos e demais profissionais no proprio espaco da escola e
diretoria de ensino.

Segundo ALMEIDA (2000, p.110) a preparacdo do professor que utilizara o computador
com seus alunos deve ter um processo que 0 mobilize e que o prepare para incitar seus educando a:

Aprender a aprender, ter autonomia para selecionar as informagdes pertinentes a sua agéo,
refletir sobre uma situacdo-problema e escolher a alternativa adequada de atuacdo para
resolvé-la, refletir sobre os resultados obtidos e depurar seus procedimentos, reformulando
suas acles e buscar compreender os conceitos envolvidos ou levantar e testar outras
hipéteses. ALMEIDA (2000, p.110)

E necessario que, no processo de formacdo, articulem-se pratica, reflexdo, investigacio e
conhecimentos tedricos requeridos para promover uma transformacédo na acdo pedagogica. Como
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parte do processo, deve-se possibilitar que o professor em formacao vivencie situacbes em que a
Informética seja usada como recurso educacional, a fim de poder entender o que significa o
aprendizado por meio da Informética, qual é o seu papel como educador nessa situacdo e que
metodologia é mais adequada a seu estilo de trabalho.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Diante deste cenario é relevante ressaltar a importancia da interacdo das novas tecnologias
com a sociedade educacional, a fim de contribuir para uma aprendizagem significativa que prepare
0 aluno para atuar com plenitude na sociedade informacional.

Conclui-se que o uso das tecnologias no ambiente escolar é necessario, pois nosso educando
esta diariamente em constante uso dessas ferramentas no seu cotidiano como uso da TV, do video,
do celular, do computador entre outras multimidias. Por isso inova no ambiente escolar €
indispensavel e importante as discussGes acerca das tecnologias a serem utilizadas, a partir de
planejamento, técnicas e metodologias educacionais que promovam a busca pelo ensino e
aprendizado inovador com trocas constante entre educador e educando. A escola possui importante
compromisso na formacgéo dos alunos e na atualizacdo dos professores na insercdo na sociedade da
informacdo contextualizando com as novas demandas preparando para a vida na era da
comunicacao global da tecnologia.

Notoriamente os efeitos da tecnologia séo visiveis e diariamente se transformam e fazem
parte do dia a dia da sociedade e precisamos estar sempre atentos para ndo ficarmos alienados,
sendo assim, se faz necessario acompanhar o desenvolvimento social e tecnol6gico aos quais todos
estdo expostos.

Quanto a formacdo continuada, o professor pode buscéa-la também na web, pois existem
cursos a distancia gratuitos e permitem uma boa atualizag&o no uso das tecnologias da comunicagédo
e da informacdo. Continua a exigéncia de um professor capaz de organizar a busca pelo
conhecimento para o seu aluno. O computador ndo resolvera isso, mas pode permitir uma
diversificacdo de busca. Ndo se pode pensar que apenas incorporar a rotina escolar novos recursos,
como computadores, seja garantia de uma escola renovada, de uma nova educacao, de alunos com
novas habilidades. Até a participacdo em comunidades virtuais pode servir para desenvolver uma
das habilidades exigidas nos dias atuais que é o da colaboracéo.

Por fim, espera-se despertar a consciéncia sobre a questdo colocada e que, tanto educadores
como os profissionais da informacdo possam estar envolvidos na busca de respostas na forma de
acOes integradas e adequadas a inovacdo na sociedade contemporanea, onde as tecnologias sdo
instrumentos de aprimoracdo das capacidades humanas, a informacdo € um bem de valor e a
educacdo o meio para o exercicio da cidadania e do bem coletivo.
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